WYMAGANIA EDUKACYJNE NA POSZCZEGOLNE OCENY SZKOLNE
INFORMATYKA klasy: VII-VIII

1. KOMPUTER | GRAFIKA KOMPUTEROWA

szkoly podstawowej

Na ocene CELUJACY uczenia obowigzujg wymagania: K+P+R+D+W
Na ocene BARDZO DOBRY uczenia obowigzujg wymagania: K+P+R+D
Na ocene DOBRY uczenia obowigzujg wymagania: K+P+R

Na ocene DOSTATECZNY uczenia obowigzujg wymagania: K+P

Na ocene DOPUSZCZAJACY uczenia obowigzujg wymagania: K

POStUGIWANIE SIE KOMPUTEREM | JEGO OPROGRAMOWANIEM - WYMAGANIA EDUKACYJNE

Konieczne (K)

Podstawowe (P)

Rozszerzajace (R)

Dopetniajace (D)

Wykraczajgce (W)

podaje kilka zastosowan komputera;
wymienia czesci sktadowe zestawu
komputerowego;

postuguje sie komputerem

i urzagdzeniami Tl w podstawowym
zakresie;

podaje kilka przyktadéw urzadzen
wspotpracujacych z komputerem;
wie, ze nadmierna ilo$¢ czasu
spedzonego przy komputerze
zagraza zdrowiu psychicznemu

i fizycznemu;

zdaje sobie sprawe, ze mozna
uzalezni¢ sie od komputera; zna

i stosuje sposoby zapobiegania
uzaleznianiu sie od komputera

wskazuje kilka przyktadow
zastosowania komputera, np.

w szkole, zaktadach pracy i zyciu
spotecznym;

definiuje komputer jako zestaw
urzadzen elektronicznych i okresla
ich przeznaczenie;

zna jednostki pojemnosci pamieci;
wymienia i omawia rézne typy
komputeréw oraz budowe

i dziatanie wybranych urzadzen
peryferyjnych oraz urzadzen
techniki uzytkowej

omawia zastosowanie komputera w
réznych dziedzinach zycia, nauki

i gospodarki;

zna pojecia: program komputerowy,
pamiec, system dwajkowy, bit, bajt,
RAM;

omawia podstawowe uktady
mieszczace sie na ptycie gtéwnej;
wymienia i omawia rézne typy
komputeréw oraz budowe

i dziatanie wybranych urzadzen
peryferyjnych oraz urzadzen
techniki uzytkowej, np. drukarki,
skanera

omawia schemat dziatania
komputera, m.in. przeksztatcanie
informacji w dane, przetwarzanie
danych oraz wyjasnia funkcje
procesora odpowiedzialnego za te
procesy; wyjasnia, czym jest BIOS;
podaje przyktady kart rozszerzen,
ktére mozna zainstalowac¢ w
komputerze;

omawia rézne typy komputeréw
oraz budowe i dziatanie urzadzen
peryferyjnych oraz urzadzen
techniki uzytkowej, np. tablicy
interaktywnej, kamery cyfrowe;j i
internetowej

potrafi okresli¢ podstawowe
parametry czesci sktadowych
komputera i urzadzen peryferyjnych
oraz urzadzen techniki uzytkowej;
opisuje wybrane zastosowania
informatyki, z uwzglednieniem
swoich zainteresowan, oraz ich
wptyw na osobisty rozwdj, rynek
pracy i rozwdéj ekonomiczny;
samodzielnie wyszukuje

w Internecie informacje o nowych
urzadzeniach peryferyjnych oraz
urzadzeniach techniki uzytkowej;
korzysta z dokumentacji urzadzen
elektronicznych

zna podstawowe zasady pracy
z programem komputerowym
(uruchamianie, wybér opcji z menu,
konczenie pracy z programem)

omawia przeznaczenie
poszczegdlnych rodzajow
programow uzytkowych, podajac
przyktady konkretnych programow;
wie, na czym polega uruchamianie i
instalowanie programéw;

podaje przyktady nosnikdw pamieci

umieszcza skrét programu na
pulpicie;

wybidrczo korzysta z Pomocy do
programow;

wyjasnia role pamieci operacyjnej w
czasie uruchamiania programu;
wie, jak odinstalowac program
komputerowy

potrafi skorzysta¢ w razie potrzeby z
Pomocy do programu;

wyjasnia procesy zachodzace

w czasie uruchamiania

i instalowania programu;

potrafi zainstalowac i odinstalowac¢
prosty program, np. edukacyjny,
gre; potrafi pobra¢ program, np.
darmowy, z Internetu i zainstalowaé
go

okresla pojemnos¢ pamieci, ilosé
wolnego i zajetego miejsca na
dysku;

wyszukuje w Internecie lub innych
zrédtach informacje na temat
nowych programéw uzytkowych

i no$nikow pamieci

Opracowano na podstawie podrecznika i wymagan edukacyjnych wydawnictwa MiGra, autorstwa Grazyny Koby




wie, jaka jest rola systemu
operacyjnego

zna podstawowe funkcje systemu
operacyjnego

podaje przyktady systemow
operacyjnych

omawia cechy wybranych systeméw
operacyjnych, m.in.: Windows,
Linux, Mac OS

poréwnuje wybrane systemy
operacyjne, podajac roznice

wie, ze nalezy posiadac licencje na
uzywany program komputerowy;
wie, na czym polega piractwo
komputerowe i jakie groza sankcje
za nielegalne uzyskanie programu
komputerowego w celu osiggniecia
korzysci majatkowych

wie, czym jest licencja na program, i
wymienia jej rodzaje;

wymienia przyktady przestepczosci
komputerowej

zna pojecie: prawo autorskie;
omawia przyktadowe rodzaje
darmowych licencji;

omawia przejawy przestepczosci
komputerowej

wyjasnia réznice miedzy réznymi
rodzajami licencji;

rozumie zasady licencji na uzywany
program

korzystajac z Internetu lub innych
zrédet, odszukuje wiecej informacji
na temat darmowych licencji

OPRACOWYWANIE ZA POMOCA KOMPUTERA OBRAZOW (RYSUNKOW, Z

DJEC) - WYMAGANIA EDUKACYINE

Konieczne (K)

Podstawowe (P)

Rozszerzajace (R)

Dopetniajace (D)

Wykraczajace (W)

przy uzyciu wybranego edytora
grafiki tworzy prosty rysunek,
uzywajac podstawowych narzedzi
graficznych;

potrafi zapisa¢ dokument
komputerowy w pliku w okreslonym
miejscu (dysku, folderze); odczytuje
rysunek zapisany w pliku,
wprowadza zmiany i zapisuje
ponownie plik

zna i omawia zasady tworzenia
dokumentu komputerowego na
przyktadzie tworzenia rysunku w
programie graficznym;

rozumie, dlaczego nalezy zapisac
dokument na wybranym nosniku
pamieci masowej;

przy uzyciu wybranego edytora
grafiki tworzy rysunki, stosujac
operacje na obrazie i jego
fragmentach, przeksztatca obrazy;
umieszcza napisy na obrazie;
tworzy proste animacje
komputerowe

zna podstawowe formaty plikow
graficznych;

postuguje sie narzedziami
malarskimi trzech wybranych
programoéw graficznych do
tworzenia kompozycji z figur;
wykonuje operacje na obrazie i jego
fragmentach, m.in.: zaznacza,
kopiuje i wkleja fragmenty rysunku i
zdjecia, stosujgc wybrane programy
graficzne;

wie, czym sg warstwy obrazu;
tworzy obraz z wykorzystaniem
pracy na warstwach;

korzysta z réznych narzedzi selekcji;
tworzy animacje komputerowe;
drukuje rysunek

przeksztatca formaty plikow
graficznych;

umieszcza napisy na obrazie,
poréwnujgc mozliwosci dwéch
wybranych programoéw graficznych;
tworzy rozbudowane animacje
komputerowe;

zmienia kolory i inne efekty na
zdjeciu, stosujac wybrane programy
graficzne;

wykonuje fotomontaz, korzystajac z
mozliwosci pracy na warstwach
obrazu;

tworzy animacje, korzystajgc

z mozliwosci pracy na warstwach i z
przeksztatcen fragmentow obrazu;
drukuje obraz, ustalajac
samodzielnie wybrane parametry
wydruku

samodzielnie wyszukuje mozliwosci
wybranego programu graficznego;
przygotowuje animacje wedtug
wtasnego pomystu, korzystajac

z roznych mozliwosci wybranego
programu do tworzenia animacji

PORZADKOWANIE | OCHRONA DOKUMENTOW KOMPUTEROWYCH

— WYMAGANIA EDUKACYJNE

Konieczne (K)

Podstawowe (P)

Rozszerzajace (R)

Dopetniajace (D)

Wykraczajace (W)

kopiuje, przenosi i usuwa pliki
wybrang przez siebie metodg;
rozumie, jakie szkody moze

wyrzadzi¢ wirus komputerowy

rozumie, dlaczego nalezy
wykonywac kopie dokumentow;
potrafi kopiowaé, przenosic¢

i usuwac pliki i foldery metoda przez
Schowek oraz metoda przeciagnij i
upusc;

stosuje podstawowe zasady ochrony
przed wirusami komputerowymi

pakuje i rozpakowuje pliki lub
foldery;

omawia ogdlne zasady dziatania
wiruséw komputerowych;

zna zasady ochrony przed ztosliwymi
programami;

postuguje sie programem
antywirusowym w celu wykrycia
wirusow

omawia inne rodzaje zagrozen
(konie trojanskie, programy
szpiegujace);

wie, jak ochronic sie przed
wtamaniem do komputera;
wyjasnia, czym jest firewall

utrzymuje na biezgco porzadek

w zasobach komputerowych;
pamieta o tworzeniu kopii
wazniejszych plikdw na innym
nosniku;

korzystajac z dodatkowych zrodet,
wyszukuje informacje na temat
programow szpiegujgcych
okreslanych jako adware i spyware

Opracowano na podstawie podrecznika i wymagan edukacyjnych wydawnictwa MiGra, autorstwa Grazyny Koby




2. PRACA ZDOKUMENTEM TEKSTOWYM

OPRACOWYWANIE TEKSTU PRZY UZYCIU EDYTORA TEKSTU — WYMAGANIA EDUKACYJNE

Konieczne (K)

Podstawowe (P)

Rozszerzajace (R)

Dopetniajace (D)

Wykraczajace (W)

tworzy prosty dokument tekstowy;
stosuje wyrdznienia w tekscie,
korzystajac ze zmian parametrow
czcionki;

wykonuje podstawowe operacje na
fragmentach tekstu — kopiowanie,
wycinanie, wklejanie;

ozdabia tekst gotowymi rysunkami,
obiektami z galerii obrazéw, stosujgc
wybrang przez siebie metode;
zapisuje dokument w pliku

zna i stosuje podstawowe zasady
formatowania i redagowania tekstu;
formatuje tekst: ustala atrybuty
tekstu (pogrubienie, podkreslenie,
przekreslenie, kursywe), sposéb
wyréwnywania tekstu miedzy
marginesami, parametry czcionki;
formatuje rysunek (obiekt)
wstawiony do tekstu; zmienia jego
rozmiary, oblewa tekstem lub
stosuje inny uktad rysunku
wzgledem tekstu;

wstawia tabele i wykonuje
podstawowe operacje na jej
komérkach

zna ogolne mozliwosci edytoréw
tekstu i zasady pracy z dokumentem
tekstowym;

zna i stosuje podstawowe zasady
redagowania tekstu; dostosowuje
formatowanie tekstu do jego
przeznaczenia;

wykorzystuje mozliwosci
automatycznego wyszukiwania

i zamiany znakéw;

stosuje tabulacje, wciecia, interlinie;
stosuje automatyczng numeracje i
wypunktowanie;

wykorzystuje edytor réwnan do
pisania prostych wzoréw;

zna podstawowe zasady pracy

z tekstem wielostronicowym
(redaguje nagtowek, stopke wstawia
numery stron);

potrafi podzieli¢ tekst na kolumny

zna i stosuje metody usprawniajgce
prace nad tekstem (m.in.
stosowanie gotowych szablonoéw,
wbudowanych stownikéw);
stosuje rézne typy tabulatoréw,
potrafi zmienic ich ustawienia

w catym tekscie;

wstawia dowolne wzory,
wykorzystujac edytor réwnan;
osadza obraz w dokumencie
tekstowym, wstawia obraz do
dokumentu tekstowego

z zachowaniem potaczenia oraz
omawia réznice miedzy tymi
dwiema metodami;

stosuje przypisy; zna rodzaje
tabulatoréw i potrafi je wtasciwie
zastosowac; stosuje odpowiednio
spacje nierozdzielajgce;

drukuje dokumenty tekstowe,
dobierajgc odpowiednie parametry
drukowania

samodzielnie wyszukuje opcje menu
potrzebne do rozwigzania
dowolnego problemu;
przygotowuje profesjonalny tekst —
pismo, sprawozdanie,

z zachowaniem poznanych zasad
redagowania i formatowania
tekstow;

rozumie dziatanie mechanizmu ,tacz
z plikiem" i omawia réznice miedzy
obiektem osadzonym a potgczonym

3. INTERNET | MULTIMEDIA

KOMPUTER JAKO ZRODLO INFORMAC)I - WYMAGANIA EDUKACYINE

Konieczne (K)

Podstawowe (P)

Rozszerzajace (R)

Dopetniajace (D)

Wykraczajace (W)

wymienia kilka zastosowan
Internetu;

otwiera strone o podanym adresie;
wyszukuje w Internecie informacje
wedtug prostego hasta;

porusza sie po stronie WWW

zna podstawowe zasady pracy
w szkolnej (lokalnej) sieci
komputerowej;

zna pojecia: Internet, strona
internetowa, WWW;

omawia wybrane ustugi
internetowe;

potrafi wyszukiwac informacje
w Internecie: korzysta

z wyszukiwarek

wymienia zalety faczenia
komputeréw w sie¢;

zna pojecia: witryna, strona gfdwna,
serwer internetowy, hipertqcze,
hipertekst;

potrafi wyszukiwac informacje

w Internecie: korzysta z katalogow
stron WWW;

wyszukuje informacje

w internetowych zasobach danych

opisuje sieci lokalne i globalne oraz
podstawowe klasy sieci; potrafi
udostepniac zasoby, np. foldery;
wie, jak uzyska¢ dostep do
Internetu;

potrafi zastosowac rézne narzedzia
do wyszukiwania informacji; stosuje
ztozony sposob wyszukiwania;
porzadkuje najczesciej odwiedzane
strony

potrafi formutowac wtasne wnioski i
spostrzezenia dotyczace rozwoju
Internetu, jego znaczenia dla
réznych dziedzin gospodarki i dla
wtasnego rozwoju;

potrafi wtasciwie zawezi¢ obszar
poszukiwan, aby szybko odszuka¢
informacje

redaguje i wysyta list elektroniczny,
korzystajac z podstawowych zasad
netykiety;

potrafi zatozy¢ konto pocztowe
przez strone WWW;

dba o forme listu i jego pojemnos¢;
ozdabia listy, zatgczajac rysunek,
dodaje tto; stosuje podpis

uczestniczy w dyskusji na wybranym
forum dyskusyjnym, stosujgc zasady
netykiety;

korzystajac z Internetu i innych
zrodet, wyszukuje informacje
0 najnowszych osiggnieciach
w dziedzinie e-ustug

Opracowano na podstawie podrecznika i wymagan edukacyjnych wydawnictwa MiGra, autorstwa Grazyny Koby




potrafi skorzysta¢ z wybranych form
komunikacji, np. z komunikatora,
stosujac zasady netykiety

dotacza zatgczniki do listu; korzysta z
ksigzki adresowej; zna i stosuje
zasady netykiety pocztowe;j;

zna sposoby komunikowania sie za
pomocy Internetu,

m.in.: komunikatory i czaty, fora
dyskusyjne, portale spotecznosciowe

automatyczny; zaktada ksigzke
adresowg;

podaje i omawia przyktady ustug
internetowych oraz réznych form
komunikacji: omawia m.in.:
komunikatory i czaty, fora
dyskusyjne, portale
spotecznosciowe

omawia wybrane ustugi internetowe
(m.in.: nauka i praca w Internecie,
ksigzki, czasopisma, muzea, banki,
zakupy i aukcje, podréze, rozrywka),
uwzgledniajgc zasady korzystania z
tych ustug

zna zagrozenia i ostrzezenia
dotyczace korzystania z komunikacji
za pomocg Internetu; zdaje sobie
sprawe z anonimowosci kontaktow
w Sieci

stosuje przepisy prawa zwigzane z
pobieraniem materiatéw

z Internetu; zdaje sobie sprawe

z koniecznosci racjonalnego
gospodarowania czasem spedzonym
w Sieci

zna podstawowe przepisy dotyczgce
korzystania z e-ustug

na przyktadach uzasadnia zalety i
zagrozenia wynikajace z pojawienia
sie Internetu

potrafi przedstawi¢ wtasne wnioski z
analizy zalet i wad uzalezniania
réznych dziedzin zycia od Internetu

zna ogdlne zasady projektowania
stron WWW i wie, jakie narzedzia
umozliwiajg ich tworzenie;

wie, w jaki sposdb zbudowane s3
strony WWW

potrafi, korzystajgc z podstawowych
znacznikéw HTML, tworzy¢ prosta
strukture strony;

umie tworzy¢ akapity i wymuszaé
podziat wiersza, dodawac nagtowki
do tekstu, zmieniac krdj i rozmiar
czcionki;

wie, jak zatozy¢ internetowy
dziennik — blog

zna funkcje i zastosowanie
najwazniejszych znacznikdw HTML;
potrafi wstawiac obrazy do
utworzonych stron;

umie tworzy¢ listy wypunktowane
i numerowane i wstawiaé
hipertacza;

wie, czym s3 systemy zarzadzania
trescig i tworzy prosty blog w
oparciu o wybrany system

formatuje tekst na stronie, wstawia
tabele;

dba o poprawnos¢ merytoryczng

i redakcyjng tekstow;

potrafi utworzy¢ prosta strone
(m.in. zawierajgca blog) w oparciu o
wybrany system zarzgdzania trescig;
dodaje nowe wpisy, przydziela wpisy
do kategorii, dodaje tagi;

publikuje utworzone strony

w Internecie;

wspotpracuje w grupie przy
tworzeniu projektu, wykonujgc
samodzielnie zadania szczeg6towe

zna wiekszos¢ znacznikow HTML;
postuguje sie wybranym programem
przeznaczonym do tworzenia stron
WWW;

potrafi tworzy¢ proste witryny
sktadajace sie z kilku potgczonych ze
sobg stron;

publikuje strone WWW w Internecie

OPRACOWYWANIE ZA POMOCA KOMPUTERA PREZENTACJI MULTIMEDIALNYCH — WYMAGANIA EDUKACYJNE

Konieczne (K)

Podstawowe (P)

Rozszerzajace (R)

Dopetniajace (D)

Wykraczajace (W)

wie, czym jest prezentacja
multimedialna i postuguje sie
programem do jej tworzenia;

zna podstawowe zasady tworzenia
prezentacji;

tworzy prezentacje sktadajaca sie z
kilku slajdéw z zastosowaniem
animacji niestandardowych;
wstawia do slajdu tekst i grafike;
zapisuje prezentacje i potrafi
uruchomi¢ pokaz slajdéw

zna cechy dobrej prezentacji;
podaje przyktadowe programy do
tworzenia prezentacji;

wykonuje przejscia miedzy slajdami;
stosuje tto we wszystkich slajdach;
potrafi ustawic¢ inne tto dla kazdego
slajdu;

zmienia kolejnos¢ slajdow; usuwa
niepotrzebne slajdy

przygotowuje plan prezentacji;
planuje wyglad slajdéw;
korzysta z szablonéw; dobiera
odpowiedni szablon do danej
prezentacji; potrafi ustawi¢
jednakowe tto dla wszystkich
slajdéw oraz inne dla wybranego
slajdu;

wstawia na slajd hipertacza,
umieszcza przyciski akcji;

dba o poprawnosc redakcyjna
tekstéw

umieszcza w prezentacji efekty
dzwiekowe;

przygotowuje prezentacje w postaci
albumu fotograficznego;
wspotpracuje w grupie przy
tworzeniu projektu, wykonujgc
samodzielnie zadania szczegétowe

potrafi samodzielnie zaprojektowac i
przygotowaé multimedialng
prezentacje na wybrany temat,
cechujacg sie ciekawym ujeciem
zagadnienia, interesujgcym uktadem
slajdéw
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4. ALGORYTMIKA | PROGRAMOWANIE

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW | PODEJMOWANIE DECYZJI Z WYKORZYSTANIEM KOMPUTERA, STOSOWANIE PODEJSCIA ALGORYTMICZNEGO — WYMAGANIA EDUKACYJINE

Konieczne (K)

Podstawowe (P)

Rozszerzajace (R)

Dopetniajace (D)

Wykraczajace (W)

zapisuje prosty algorytm liniowy w
postaci listy krokow;

zna podstawowe zasady prezentacji
algorytmow w postaci schematow
blokowych (zna podstawowe bloki
potrzebne do budowania schematu
blokowego);

analizuje gotowy schemat blokowy
prostego algorytmu

wyjasnia pojecie algorytmu;

okresla dane do zadania oraz wyniki
i zapisuje prosty algorytm liniowy w
postaci listy krokow;

okresla sytuacje warunkowe, tj.
takie, ktore wyprowadzajg rézne
wyniki — zaleznie od spetnienia
narzuconych warunkow;

buduje schemat blokowy prostego
algorytmu liniowego;

analizuje schemat blokowy
algorytmu z rozgatezieniami

omawia etapy rozwigzywania
problemu (zadania);

wie, na czym polega iteracja;
analizuje algorytmy, w ktérych
wystepuja powtdrzenia i okresla, od
czego zalezy liczba powtodrzen;
buduje schemat blokowy algorytmu
z warunkiem prostym;

realizuje algorytm liniowy

i z warunkami w arkuszu
kalkulacyjnym

wyjasnia pojecie specyfikacja
problemu;

prezentuje algorytmy iteracyjne za
pomoca listy krokdw i schematu
blokowego;

realizuje algorytm iteracyjny

w arkuszu kalkulacyjnym

potrafi samodzielnie napisa¢
specyfikacje okreslonego zadania;
buduje schemat blokowy
algorytmu, w ktérym wystgpia
ztozone sytuacje warunkowe;
okresla, kiedy moze nastgpic
zapetlenie w algorytmie iteracyjnym
i potrafi rozwigzac ten problem;
buduje schemat blokowy
okreslonego algorytmu iteracyjnego

pisze proste programy w jezyku
Logo, uzywajgc podstawowych
polecen

pisze proste programy, uzywajac
podstawowych polecen wybranego
jezyka programowania (korzysta

z wybranego srodowiska
programowania, np. Logomocja,
Scratch, Baltie)

realizuje prostg sytuacje
warunkowa, korzystajac
z wybranego srodowiska
programowania

zna pojecia: translacja, kompilacja,
interpretacja;

wyjasnia, na czym polega
prezentacja algorytmu w postaci
programu;

zapisuje algorytmy iteracyjne,
korzystajac z wybranego sSrodowiska
programowania

wyjasnia zasady programowania

i kompilowania oraz wie, jak sg
pamietane wartosci zmiennych;
odrdznia kompilacje od
interpretacji;

korzystajac z wybranego srodowiska
programowania, pisze programy
zastosowaniem procedur

opisuje algorytm, znajdowania
wybranego elementu w zbiorze
nieuporzgdkowanym, na przyktadzie
wyboru najwyzszego ucznia sposrod
pieciu

opisuje algorytm znajdowania
wybranego elementu w zbiorze
nieuporzagdkowanym na przyktadzie
wyboru najwiekszej liczby sposréd n
liczb — stosuje przeszukiwanie
liniowe;

stosuje algorytm poszukiwania przez
pofowienie w zabawie

w zgadywanie liczby

omawia algorytm sortowania przez
wybor na konkretnym przyktadzie;
analizuje gotowa liste krokéw tego
algorytmu

opisuje algorytm znajdowania
wybranego elementu w zbiorze
uporzagdkowanym — stosuje
algorytm poszukiwania przez
potowienie;

omawia algorytm sortowania
babelkowego na konkretnym
przyktadzie

tworzy schematy blokowe
wybranych algorytmow, korzystajgc
z programu edukacyjnego
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5. OBLICZENIA W ARKUSZU KALKULACYIJNYM

OPRACOWYWANIE ZA POMOCA KOMPUTERA DANYCH LICZBOWYCH — WYMAGANIA EDUKACYJNE

Konieczne (K)

Podstawowe (P)

Rozszerzajace (R)

Dopetniajace (D)

Wykraczajace (W)

zna zastosowania arkusza
kalkulacyjnego i omawia budowe
dokumentu arkusza;

pisze formute wykonujaca jedno

z czterech podstawowych dziatan
arytmetycznych (dodawanie,
odejmowanie, mnozenie, dzielenie);
potrafi zastosowac¢ kopiowanie

i wklejanie formut;

zna ogolne zasady przygotowania
wykresu w arkuszu kalkulacyjnym;
korzysta z kreatora wykreséw do
utworzenia prostego wykresu;
zapisuje utworzony arkusz we
wskazanym folderze docelowym

zna i stosuje zasade adresowania
wzglednego;

potrafi tworzy¢ formuty wykonujace
bardziej zaawansowane obliczenia;
stosuje funkcje arkusza
kalkulacyjnego, tj.: SUMA, SREDNIA;
modyfikuje tabele w celu
usprawnienia obliczen, m.in.:
wstawia i usuwa wiersze (kolumny);
zmienia szerokos¢ kolumn i
wysokos¢ wierszy tabeli; wie, jak
wprowadzi¢ do komérek dtugie
teksty i duze liczby;

tworzy wykres sktadajacy sie

z dwach serii danych, potrafi dodac
do niego odpowiednie opisy

potrafi prawidtowo zaprojektowaé

tabele arkusza kalkulacyjnego (m.in.:

wprowadza opisy do tabeli,
formatuje komarki arkusza; ustala
format danych, dostosowujac go do
wprowadzanych informacji);
rozréznia zasady adresowania
wzglednego, bezwzglednego

i mieszanego;

stosuje arkusz do kalkulacji
wydatkow i innych obliczen;
dostosowuje odpowiednio rodzaj
adresowania;

wykonuje w arkuszu proste
obliczenia z dziedziny fizyki,
matematyki, geografii, np. tworzy
tabele do obliczania wartosci funkcji
liniowej i tworzy odpowiedni
wykres;

zna zasady doboru typu wykresu do
danych i wynikéw; drukuje tabele
arkusza, dobierajgc odpowiednie
parametry drukowania; rozrdznia
linie siatki i obramowania

potrafi uktadac rozbudowane
formuty z zastosowaniem funkcji
JEZELL;

potrafi samodzielnie zastosowac
adres bezwzgledny lub mieszany,
aby utatwi¢ obliczenia;

tworzy, zaleznie od danych, rézne
typy wykreséw: XY (punktowy),
liniowy, kotowy;

wstawia tabele arkusza do
dokumentu tekstowego jako obiekt
osadzony i jako obiekt potgczony;
wstawia z pliku tabele arkusza
kalkulacyjnego do dokumentu
tekstowego

zna dziatanie i zastosowanie wielu
funkcji dostepnych w arkuszu
kalkulacyjnym;

wyjasnia réznice miedzy tabelg
osadzong a potaczong;
samodzielnie wyszukuje opcje menu
potrzebne do rozwigzania
okreslonego problemu;

projektuje samodzielnie tabele
arkusza z zachowaniem poznanych
zasad wykonywania obliczen w
arkuszu kalkulacyjnym

stosuje arkusz do rozwigzywania
prostych zadan rachunkowych

z zakresu objetego programem
nauczania gimnazjum

stosuje arkusz kalkulacyjny do
rozwigzywania prostych probleméw
algorytmicznych;

stosuje arkusz do rozwigzywania
zadan rachunkowych (na przyktad

z matematyki lub fizyki)

i z codziennego zycia (na przyktad
planowanie wydatkdw);

wie, na czym polegaja modelowanie
i symulacja

wyjasnia, na czym polega
modelowanie rzeczywistosci;
korzystajac z gotowego przyktadu,
np. modelu rzutu kostka szescienna
do gry, omawia, na czym polega
modelowanie

realizuje algorytm z warunkami

i iteracyjny w arkuszu kalkulacyjnym
wykonuje prosty model, np. rzutu
monety, korzystajac z arkusza
kalkulacyjnego

wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do
analizy wynikéw eksperymentéw
korzystajac z dodatkowych zrédet,
np. Internetu, wyszukuje informacje
na temat modelowania;

postuguje sie arkuszem
kalkulacyjnym do tworzenia modeli
zjawisk i ich symulacji, takich jak
zjawiska: fizyczne, chemiczne,
biologiczne
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6. BAZY DANYCH

OPRACOWYWANIE ZA POMOCA KOMPUTERA BAZY DANYCH — WYMAGANIA EDUKACYJNE

Konieczne (K)

Podstawowe (P)

Rozszerzajace (R)

Dopetniajace (D)

Wykraczajace (W)

podaje przyktady baz danych ze
swojego otoczenia,

np. wykorzystywanych w szkolnym
sekretariacie, bibliotece;

na przyktadzie gotowego pliku bazy
danych potrafi omowi¢ jej strukture
— okresli¢, jakie informacje sg w niej
pamietane i wyjasnic¢ pojecia:
tabela, rekord, pole;

korzystajac z gotowego formularza,
potrafi zaktualizowa¢ dane

w rekordzie i dopisa¢ nowy rekord;
potrafi wyswietli¢ wynik gotowego
zapytania i omowi¢, czego dotyczyto
zapytanie;

prezentuje informacje, korzystajac z
przygotowanych raportow

podaje przyktady zbiorow
informacji, ktére moga by¢
gromadzone w bazach danych;
podaje przyktady oprogramowania
do tworzenia baz danych; wymienia
obiekty, jakie moze zawierac¢ plik
bazy danych;

wyjasnia pojecie klucza; potrafi
ustali¢ porzadek malejacy lub
rosngcy w bazie wedtug podanych
przez nauczyciela kluczy;

wyjasnia funkcje formularzy

i raportow;

tworzy proste zapytanie na
podstawie gotowej tabeli,
korzystajac z kreatora zadan

wyjasnia, na czym polega
przetwarzanie danych w bazach
danych;

projektuje tabele, stosujac
podstawowe zasady tworzenia
tabel;

tworzy prosty formularz za pomocg
kreatora zadan;

tworzy kwerendy w widoku
projektu; w zapytaniach stosuje
proste kryterium wyboru (dotyczgce
jednego lub dwdch pdl);
przygotowuje raporty na podstawie
tabeli lub kwerendy;

drukuje raporty

tworzy formularze, dostosowujgc
formularz do wprowadzanych
danych; potrafi skorzystac z kreatora
zadan i modyfikowac¢ formularz w
widoku projektu;

umieszcza w raporcie
podsumowania, okreslajgce dane
statystyczne (minimum,
maksimum), porzadkuje dane

w raporcie wedtug zadanych
kryteriow;

wymienia i omawia etapy
projektowania systemow
informatycznych;

wspotpracuje w grupie, wykonujac
samodzielnie zadania szczegotowe

potrafi samodzielnie zaprojektowac
poprawng strukture bazy danych na
wybrany przez siebie temat, w tym
ustali¢ pola, zaprojektowac
formularz, zaplanowac¢ odpowiednie
zapytania i raporty oraz je utworzy¢;
podaje przyktady systemow
informatycznych z otoczenia

i wyjasnia ich zastosowanie;
rozumie réznice miedzy wynikiem
wyszukiwania dowolnego ciggu
znakdw z wykorzystaniem opcji
Znajdz i z uzyciem zapytania;

potrafi skorzystac¢ z tego samego
raportu do wydrukowania danych
na podstawie réznych zapytan
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